程序设计综合课程设计（I）
课程名称：程序设计综合课程设计
英文名称：Course design of Programming
面向专业：对计算机要求较高的理工科专业
课程总学时： 40  ；授课学时：16 ；实验学时：32（含课外8）；
课程学分：   1   ；
一、课程设计作用和具体目标
本课程设计是《程序设计基础与语言》课程的组成之一，也是它的继续和延伸。
采用研究型学习方法，分组完成一个管理类型的小型软件。
在课程设计前期安排学习MFC编程和面向对象的软件工程（包括使用UML进行面向对象的系统分析和设计）的有关知识，以自学和上机实验为主。
开设本课程的目的是使学生通过参加小型软件的开发过程，进一步掌握面向对象的程序设计方法，使学生具有团队协作精神，并培养学生的创新能力和创新意识。 

二、教学内容与学时分配与组织
1. 程序设计综合课程设计（I）在学习《程序设计基础与语言（I）》课程后实施。
2. 在《程序设计基础与语言（I）》课程结束时布置学生自学MFC编程和面向对象的软件工程的有关知识（《C++程序设计实践教程》中的第2、3、4章）。
3. 短学期开始第一节课讲解研究型学习方法，并进行分组。分组以4人较合适。分组以自愿为主，但教师必须按学生能力和学习成绩调配人员组成。每个小组选出组长和秘书。各小组通过调研决定课程设计项目，并分工合作完成该项目。
4. 授课学时分配：
     8学时用于讲授基本概念和编程演示。8小时用于各小组介绍和汇报项目方案与进展、遇到的困难与解决方法，采用课堂讨论与教师指导相结合的教学模式。
    上机学时为32（含8学时课外上机）。其中16个学时用于MFC编程实验，包括4个实验：
a) 对话框与控件                                      4学时
b) 文档-视图结构及图形与文本输出                     4学时
c) 序列化和文件操作                                  4学时
d) 多文档与多重视图                                  4学时
16个学时用于软件设计。
三、教学管理模式与注意事项
课程设计采用研究型学习方法，分组完成一个管理类型的小型软件。
学生在教师指导下，自行选定力所能及的专题（任课教师拟定的题目数不少于20，学生也可自行拟定题目），分组进行研究，采用科学研究的方法去解决所选择的问题。在课程设计中，充分发挥主动性和创造性，通过检索资料、现场调查来获取信息，对资料进行分析、讨论、概括总结并最终得出结论、解决问题。
课程设计强调的是学习过程而不是结果，通过课程设计学生可以了解并学习掌握科学研究方法，提高分析问题、解决问题的能力。课程设计没有事先预定的内容，排除了很多人做同一个题目，答案千篇一律的弊病。研究内容可以根据学习过程中的新发现、新体会而改变，评价的标准具有多元性。
教师在整个学习过程中只是起指导性作用。
这样的课程设计可以解放学生受局限的思想，有利于培养学生的创新能力和创新意识。这样的课程设计可以提高大学生的团队协作精神。
四、设备与器材配置
每人一台微机及软件。
五、考核与成绩评定
本课程不安排考试，学生提交设计的小型应用软件，包括课程设计报告、设计文档和源程序。
课程设计强调参与开发的全过程，而不是最后的结果。评分方法绝不是一个小组统一给分，而是针对每个同学所做出的贡献分别评分。依据主要是软件的合理性、完整性及程序执行的正确性，还要综合考虑组长的报告，秘书的报告，各个成员的工作小结。
成绩分优、良、中、及格、不及格五等。
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