Flash动画设计
课程名称：Flash动画设计 

课程代码：99000040

开课对象：文科类 

课    时：40学时，其中讲授16学时、上机24学时 

课程概述：Flash是一款Macromedia公司出产的矢量动画制作软件，在网页制作、多媒体演示等领域有着广泛应用。 

教学目的：通过理论课学习和上机操作，使同学们掌握Flash软件的基础知识。具有包括：掌握Flash的启动与退出、Flash文档的新建和保存、Flash的工具认识和Flash的舞台设置等知识；能够利用Flash绘制图形、填充图形和编辑图形；了解在Flash中的素材、元件及“库”面板的使用，包括导入各种类型的素材、创建3种不同的元件、转换元件类型和“库”面板的使用等知识；掌握Flash动画的制作，包括帧的使用、图层的创建、简单动画（逐帧动画、补间动画）的制作、特殊动画（引导动画、遮罩动画）的制作等内容；能够为动画添加声音，包括为帧和按钮添加声音、输出声音和设置声音等内容；掌握为动画添加Actions语句，包括添加Actions语句的方法、Actions语句的语法规则及内涵、控制动画播放Actions语句。
教学方法：本课程具有实践性强、综合性强和灵活性强三大特点。学习时要重视实践性教学环节，如上机实验，要注意理论与实践相结合。
学时分配：
	章节
	主要内容
	各教学环节学时分配
	备注

	
	
	讲授
	实验
	讨论
	习题
	其它
	小计
	

	第一章
	前言，绘图与编辑工具
	2
	2
	
	
	
	4
	

	第二章
	文本、辅助工具和色彩
	1
	1
	
	
	
	2
	

	第三章
	动画的基本原理与帧帧动画
	1
	2
	
	
	
	3
	

	第四章
	补间动画
	1
	2
	
	
	
	3
	

	第五章
	复杂动画
	3
	4
	
	2
	
	9
	

	第六章
	复合动画与音频导入
	4
	4
	
	
	
	8
	

	第七章
	交互式动画
	2
	3
	
	2
	
	7
	

	第八章
	典型实例分析
	2
	2
	
	
	
	4
	


参考书： 《Flash CS3基础与实例教程》北京电子工业出版社出版
